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Cds: Ingegneria dell’'Informazione per Videogame e Realta Virtuale

Offerta Formativa Facolta Ingegneria http://www.ingegneria.univpm.it/offerta-formativa-2026

Programmi degli Insegnamenti Syllabus del Corso di Laurea

Anno: 1

g,a' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
. DiBase =~ IINF-O5A | Fondamentdi Informatica (VIDEO_G) | Mancini Adriano 9
. DiBase =~ MATH-02/8 | ElementidiAlgebra Lineare e Geometria | Brambilla Maria Chiara 6
. DiBase =~ MATH-03A | Elementidi Analisi Matematica Calamai Alessandro 9
o Ate - 1 LnguaStamea 3
. DiBase ~ PHYS-03A I Elementdi Fisica vita Francesco 6
N Caratterizzante  INF-03A Il RetidiComunicazione | Pierleoni Paola 6
N Caratterizzante  INF-0S/A I Programmazione ad Oggetti e Strutture Dati | Pietrini Rocco 9
9 Affini IND-03/B Il UserExperience Design e Grafica2D Mengoni Maura 9

Anno: 1 - Totale CFU: 57

DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
P DiBase  MATHO3A Teoria dei Giochi (non attivato) s
P Caratterizzante ~ INF-OUA Dispositivi per lindustria dei videogame e della realta virtuale (non attivato)) |
D Caratterizzante  IINF-OIA | loT per lindustria dei videogame e della realta virtuale (non attvato) 6|
0 Affii UNDO3B Grafica e Modellazione 3D (non attivato) 5
D Caratterizzante  IETOUA Circuiti e Algoritmi per il Sound Design (non ativato) s
i b) ”””” Camtereane  neoawa g{t;;bg;c)(;:(e’s]s}érﬁlh[{n{e}féc’cla’m’e’n{o’pé ivideogame e la realta virtuale (non |
D Caratterizzante  IINF-OS/A | Programmazione di videogame e di sistemi di realta virtuale (non attivato) o |
0 Affini CEARI0A Game design e animazione (non ativato) ¢

Anno: 2 - Totale CFU: 63

Anno: 3 (attivo dall'A.A. 2028/2029)

g,@l' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
h Awe - Corsoliascelta (non attivato) 18 |
R Awe - Prova Finale (non attivato) 3
. Ave - Tirocinio o Project work (non ativao) 9
D Caratterizzante  IINF-OS/A | Programmazione avanzata di videogame e di sistemi di realta virtuale (non attivato) o |
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DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
c) Affini CEAR-09/A Creative Scenery (non attivato) 6
B Caratterizzante  INF-OSA GPU Design, Cloud Gaming e Computer Optimization (non atvato) & |
- 1insegnamento a scelta per un totale di 9 crediti s

Modelli di business e strategie di marketing per i videogame e i sistemi di realta

c) Affini ECON-07/A virtuale (non attivato)

c) Affini ECON-04/A Economia dell'innovazione e dei mercati digitali (non attivato) 9

Anno: 3 - Totale CFU: 60

Totale CFU 3 anni: 1803

Riepilogo Attivita Formative
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Offerta a scelta libera dello studente (OL) per i corsi a scelta
Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE (link a nota di compilazione)
SSD Ciclo Offertaformativa Docente Anno CFU
IINF-04/A Laboratorio di Serious Games e Sistemi Cyber-Physical (non attivato) 3 9
Tecnologie per la simulazione digitale nei videogame e nella realta
INF-04/A virtuale (non attivato) 3 9
Intelligenza artificiale per i videogame e i sistemi di realta virtuale (non
IINF-05/A attivato) 3 9
IINF-05/A Serious Game Design and Programming (non attivato) 3 9
Problemi di decisione e ottimizzazione discreta nella progettazione di
MATH-06/A videogame (non attivato) 3 9
PEMM-01/B Narrative Entertainment Production (non attivato) 3 9

Ulteriori offerte a scelta libera dello studente (OL) erogati da altri Corsi di Laurea, per i guali non & garantita la non-
sovrapposizione delle lezioni (orario indicato solo nel Corso di Laurea erogante)

Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE

SSD Ciclo Offerta formativa Docente Anno CFU
IINF-01/A Sistemi Digitali Avanzati (non attivato) 3 9
IINF-02/A Elettromagnetismo per I'lngegneria (non attivato) 3 9
IINF-03/A Telecomunicazioni Digitali (non attivato) 3 9
IINF-04/A Fondamenti di Automatica (non attivato) 3 9
IINF-04/A Modellistica e Identificazione dei Processi Dinamici (non attivato) 3 9
IINF-05/A Basi di Dati (non attivato) 3 9
IINF-05/A Ingegneria del Software (non attivato) 3 9
IMIS-01/B Strumentazione Digitale e Misure Elettroniche (non attivato) 3 9
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