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Offerta Formativa Facolta Ingegneria http://www.ingegneria.univpm.it/offerta-formativa-2026

Programmi degli Insegnamenti Syllabus del Corso di Laurea

Anno: 1 DISATTIVATO (Impartito fino all'A.A. 2024/2025)
Tip.

DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
P DiBase  CINGINFO5S | Fondamenti di Informatica (disattvato) 9
P DiBase  *MATO3 Elementi di Algebra Lineare e Geometria (disattivato) 6
P DiBase  *MATIOS | Elementi di Analisi Matematica (disattivato) 9
e Ae - Lingua Straniera (disativato) 3]
P DiBase Al | Element di Fisica (disativato) 6
D Caratterizzante  INGINFO3 | Reti di Comunicazione (disattivato) 6
D Caratterizzante  ING-NFIO5 | Programmazione ad oggetti e strutture dati (disativato) 9
0 Affini INGINDAS User Experience Design e Grafica 2D (disattivato)) 9

Anno: 1 - Totale CFU: 57

Anno: 2 DISATTIVATO (Impartito fino all'A.A. 2025/2026)
Tip.

DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
P DiBase  *MATO5S Teoria dei Giochi 9
”””””””” o een  Dispositivi per lindustria dei videogame e dellarealta

b) Caratterizzante ING-INF/01 virtuale 9
b) Caratterizzante “ING-INF/03 10T per l'industria dei videogame e della realta 6
virtuale
9 Affini *ING-IND/S Grafica e Modellazione 3 6|
b Caratterizzante ~ *ING-IND/3L ! Circuiti e Algoritmi per il Sound Design 9
”””””””” o, Approcciesistemi di Interfacciamento peri
b) Caratterizzante ING-INF/04 videogame e la realta virtuale 9
i ;))’ ”””” Camtermane  meneos Programmazione di videogame e di sistemi di reata ol
virtuale
9 Al +cARA7 Game design e animazione 6|
Anno: 2 - Totale CFU: 63

Anno: 3

B',SI' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
f) Altre Corsoli a scelta 18
f) Altre Prova Finale 3
f) Altre Tirocinio o Project work 9
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https://guide.univpm.it/guide.php?fac=ingegneria/?lang=lang-ita&fac=ingegneria&aa=2026&cds=IT14&cerca=Cerca
http://www.ingegneria.univpm.it/offerta-formativa-2026
https://guide.univpm.it/guide.php?fac=ingegneria/?lang=lang-ita&fac=ingegneria&aa=2026&cds=IT14&cerca=Cerca

Tip.

DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
. Programmazione avanzata di videogame e di sistemi Stacchio Lorenzo
* -

b) Caratterizzante ING-INF/05 | di realta virtuale 9
9 Affini  *CARA4 | Creative Scenery Bonvini Paolo 6
”””””””” o uNeJNeme  y  GPUDesign, Cloud Gaming e Computer  Bordi Nazzareno

* -
b) Caratterizzante ING-INF/05 1l Optimization 6
- 1 Insegnamento a scelta per un totale di 9 crediti 9
- Modelli di business e strategie di marketing per i Cinti Alessandro
* -
©) Affini SECS-P/08 l videogame e i sistemi di realta virtuale 9
0 Affini *SECS-P/06 I Economia dell'innovazione e dei mercati digitali lacobucci Donato 9

(ELE_TD+VIDEO_G)

Anno: 3 - Totale CFU: 60

Totale CFU 3 anni: 180

Riepilogo Attivita Formative
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Totale 1180

Offerta a scelta libera dello studente (OL) per i corsi a scelta

Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE (link a nota di compilazione)

SSD Ciclo Offerta formativa Docente Anno CFU
*ING-INF/04 | Tecnologie digitali per i "Serious Games" 3 9

Tecnologie per la simulazione digitale nei videogame e nella realta Bonci Andrea

*ING-INF/04 Il virtuale 3 9
*ING-INF/05 1] Cybersecurity per i videogame e i sistemi di realta virtuale Pellegrini Marco 3 9
*ING-INF/05 | Intelligenza artificiale per i videogame e i sistemi di realta virtuale Dragoni Aldo Franco 3 9
*ING-INF/05 | Serious Game Design and Programming Riggio Roberto 3 9
*L-ART/06 Il Narrative Entertainment Production Petetta Francesca 3 9

Problemi di decisione e ottimizzazione discreta nella progettazione di
*MAT/09 Il videogame 3 9

Ulteriori offerte a scelta libera dello studente (OL) erogati da altri Corsi di Laurea, per i guali non & garantita la non-
sovrapposizione delle lezioni (orario indicato solo nel Corso di Laurea erogante)

Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE

SSD Ciclo Offerta formativa Docente Anno CFU
*ING-INF/01 | Sistemi Digitali Avanzati Biagetti Giorgio 3 9
AING-INF/02 " Elettromagnetismo per I'Ingegner?a Zagpellf Leonardo 3 9
........................ Elettromagnetismo per fingegneria . .............Z8ppeliteonado L ....
*ING-INF/03 1 Telecomunicazioni Digitali Chiaraluce Franco 3 9
*ING-INF/04 | Fondamenti di Automatica (INF+VIDEO_G) Monteriu' Andrea 3 9
*ING-INF/04 1 Modellistica e Identificazione dei Processi Dinamici Scaradozzi David 3 9
*ING-INF/05 | Basi di Dati Diamantini Claudia 3 9
*ING-INF/05 1] Ingegneria del Software Ursino Domenico 3 9
YING-INFI07 Il Stumentazione Digitale e Misure Eletwoniche Spinsante Susanna - s o
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http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/paolo.bonvini
http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/alessandro.cinti
http://www.univpm.it/donato.iacobucci
http://www.ingegneria.univpm.it/content/piani-di-studio-2026-nota-sulla-compilazione
http://www.univpm.it/andrea.bonci
http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/aldo.franco.dragoni
http://www.univpm.it/roberto.riggio
http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/giorgio.biagetti
http://www.univpm.it/leonardo.zappelli
http://www.univpm.it/leonardo.zappelli
http://www.univpm.it/franco.chiaraluce
http://www.univpm.it/andrea.monteriu'
http://www.univpm.it/david.scaradozzi
http://www.univpm.it/claudia.diamantini
http://www.univpm.it/domenico.ursino
http://www.univpm.it/susanna.spinsante

