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Programmi degli Insegnamenti Syllabus del Corso di Laurea

Anno: 1

g,a' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
. DiBase =~ C*ING-INF/05 | Fondamentdi Informatica (VIDEO_G) | Mancini Adriano 9
. Diase =~ *MAT03 | ElementidiAlgebraLineare e Geometria | Brambilla Maria Chiara 6
. DiBase =~ *MAT05 | ElementidiAnalisi Matematica Calamai Alessandro 9
o Ate - 1 LnguaStamea 3
. DiBase RSl I Elementdi Fisica vita Francesco 6
N Caratterizzante  *ING-INF/03 |l  Retidi Comunicazione Pierleoni Paola 6
N Caratterizzante  *ING-INF/05 |l  Programmazione ad Oggetti e Strutture Dati Pietrini Rocco 9
9 Afine  ING-IND/5 Il  UserExperience Designe Grafica2D Mengoni Maura 9

Anno: 1 - Totale CFU: 57

B,\a' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
a) Di Base *MAT/05 Teoria dei Giochi 9
b) Caratterizzante “ING-INF/O1 DISpOSItIVI per l'industria dei videogame e della realta 9
virtuale

b) Caratterizzante “ING-INF/03 10T per l'industria dei videogame e della realta 6
virtuale

c) Affine *ING-IND/15 Grafica e Modellazione 3D 6

b) Caratterizzante *ING-IND/31 Circuiti e Algoritmi per il Sound Design 9

b) Caratterizzante “ING-INF/04 Approcci e sistemi dl‘lnterfacuamento peri 9
videogame e la realta virtuale

b) Caratterizzante “ING-INF/05 Programmazione di videogame e di sistemi di realta 9
virtuale

c) Affine *|CAR/17 Game design e animazione 6

Anno: 2 - Totale CFU: 69

g,\'jl' Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
f) Altre Corsoli a scelta 18
f) Altre Prova Finale 3
f) Altre Tirocinio o Project work 9
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https://guide.univpm.it/guide.php?fac=ingegneria/?lang=lang-ita&fac=ingegneria&aa=2025&cds=IT14&cerca=Cerca
http://www.univpm.it/adriano.mancini
http://www.univpm.it/maria.chiara.brambilla
http://www.univpm.it/alessandro.calamai
http://www.csal.univpm.it/
http://www.univpm.it/francesco.vita
http://www.univpm.it/paola.pierleoni
http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/maura.mengoni
http://www.ingegneria.univpm.it/offerta-formativa-2025
https://guide.univpm.it/guide.php?fac=ingegneria/?lang=lang-ita&fac=ingegneria&aa=2025&cds=IT14&cerca=Cerca

Tip.

DM Tip. AF SSD Ciclo Insegnamento Docente CFU
b) Caratterizzante “ING-INF/05 g{?g;ﬁ?migge avanzata di videogame e di sistemi 9
c) Affine *ICAR/14 Creative Scenery 6
b) Caratterizzante *ING-INF/05 SPU Des?gn, Cloud Gaming e Computer 6
ptimization
- 1 Insegnamento a scelta per un totale di 9 crediti 9
o) Affine “SECS-P/08 Modell| di bus_m(_ess e_str_ategu? d! marketing per i 9
videogame e i sistemi di realta virtuale
o) Affine “SECS-P/06 (Evclcl))nEorOﬂie(g;:{ell'innovazione e dei mercati digitali 9
Anno: 3 - Totale CFU: 60
Totale CFU 3 anni: 180;
Riepilogo Attivita Formative
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Totale 1186
Offerta a scelta libera dello studente (OL) per i corsi a scelta
Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE (link a nota di compilazione)
SSD Ciclo Offerta formativa Docente Anno CFU
Tecnologie per la simulazione digitale nei videogame e nella realta
*ING-INF/04 virtuale 3 9
*ING-INF/05 Intelligenza artificiale per i videogame e i sistemi di realta virtuale 3 9
*ING-INF/05 Laboratorio di Serious Games e Sistemi Cyber-Physical 3 9
*ING-INF/05 Serious Game Design and Programming 3 9
*L-ART/06 Narrative Entertainment Production 3 9
*MAT/09 Problemi di decisione e ottimizzazione discreta nella progettazione di 3 9

videogame

Ulteriori offerte a scelta libera dello studente (OL) erogati da altri Corsi di Laurea, per i guali non & garantita la non-
sovrapposizione delle lezioni (orario indicato solo nel Corso di Laurea erogante)

Approvate in automatico su Piano di Studio ON-LINE

SSD Ciclo Offerta formativa Docente Anno CFU
*ING-INF/01 Sistemi Digitali Avanzati 3 9
ANGANFO2 Eletwomagnetismo per ngegneria T s o
YNGANFIOZ Telecomunicazioni Diginali T s o
WNGANFO4 Fondament di Automatica (INFsVIDEO_G) T s o
YNGANFIO4 Modellstca e Identificazione dei Processi Dinamici T s o
WNGANFOS BasidiDat T s o
SNGANFIOS ngegneria del Sofware TR s o
ANGANFOT Stumentazione Digitale € Misure Elettroniche s o
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http://www.ingegneria.univpm.it/content/piani-di-studio-2025-nota-sulla-compilazione
http://www.univpm.it/andrea.bonci
http://www.univpm.it/aldo.franco.dragoni
http://www.univpm.it/roberto.riggio
http://www.univpm.it/Entra/Docenti_1/Ingegneria_1/Curricula_elenco_collaborazioni_ed_incarichi_esterni_Facolta_di_Ingegneria
http://www.univpm.it/giorgio.biagetti
http://www.univpm.it/leonardo.zappelli
http://www.univpm.it/franco.chiaraluce
http://www.univpm.it/andrea.monteriu'
http://www.univpm.it/david.scaradozzi
http://www.univpm.it/claudia.diamantini
http://www.univpm.it/domenico.ursino
http://www.univpm.it/susanna.spinsante

